Regulamin Turnieju +35
0 Puchar Burmistrza Miasta Jedrzejowa
z okazji obchodéw Dni Jedrzejowa' 2014

I. Organizatorzy:

Burmistrz Miasta Jedrzejowa

Patronat medialny:
Echo Dnia, Gazeta Jedrzejowska

I1. Miejsce i Termin
Boisko ze sztuczng nawierzchnig obok Pltywalni Miejskiej w Jedrzejowie przy ul. Przypkowskiego,
turniej rozgrywany bedzie w dniu 1 czerwca 2014 roku (niedziela od godziny 10%). W przypadku gdy
warunki pogodowe nie pozwolg na rozgrywanie meczy pod gotym niebem rozgrywki moga zostac
przeniesione na halg sportowa.

III. Cele turnieju

promocja i popularyzacja pitki noznej wsrdéd mieszkancow gminy Jedrzejow,

integracja spotecznosci lokalnej,

wylonienie najlepszego zespotu,

przeciwdzialanie patologiom spolecznym poprzez wypehlienie i organizacj¢ wolnego czasu
mieszkancom gminy,

propagowanie zdrowego stylu zycia wérod mieszkancow gminy,

IV. Warunki uczestnictwa

1.

2.

3.

Ogolne
1.1. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ druzyny ktore dokonajg zgloszenia do dnia 28 maja 2014
roku do organizatora rozgrywek.

Warunki dla druzyny

2.1.  Ztozenie wymaganych dokumentow (zgloszenia druzyny — zatgcznik nr 1 i o$wiadczen
zawodnikéw — zatacznik nr 2) przed rozpoczeciem turnieju.

2.2.  Posiadanie jednolitych stroi pitkarskich (koszulki, spodenki i getry).

Warunki dla zawodnikow

3.1.  Turniej przeznaczony jest dla 0os6b dorostych ktére w roku biezacym koncza 35 lat (rocznik
1979) lub starszych.

3.2. Kazdy zawodnik musi podpisa¢ i zataczy¢ do druku zgloszenia druzyny o$wiadczenie o
stanie swojego zdrowia (wzor stanowi zalacznik nr 2).

3.3. Kazdy z uczestnikow dokonuje ubezpieczenia nastgpstw nieszcze§liwych wypadkow we
wlasnym zakresie (polisa ubezpieczeniowa uczestnika na okres trwania turnieju). Organizator
nie weryfikuje posiadania takowej polisy.

3.4. W turnieju mogg gra¢ zawodnicy zrzeszeni w klubach pitkarskich bez wzgledu na klase
rozgrywkowa w jakich wystepuja druzyny tych klubow.

3.5.  Nie ma limitu ilo$ci zawodnikow zrzeszonych mogacych gra¢ w jednej druzynie.

3.6. Zawodnik moze by¢ zgloszony i gra¢ tylko w jednej druzynie biorgcej udzial w
rozgrywkach. Jezeli zawodnik figuruje na kilku listach zgloszeniowych to uznaje si¢ go za
uprawnionego do gry w tym zespole, w ktéorym rozegrat pierwsze spotkanie.

V. Zgloszenia do turnieju

1.

Zgloszenie do rozgrywek powinno zawiera¢ (wzor stanowi zatgcznik nr 1):

® imienng list¢ zawodnikow reprezentujacych druzyne (maksymalnie 12 osob),

® pesel,

® podpisy zawodnikow,

® osobe¢ kontaktowg - kapitana/kierownika druzyny odpowiedzialnej za druzyng z nr. telefonu
oraz adresem e-mail,
nazwe druzyny.



Wymagane dokumenty (zgloszenie, o$wiadczenia zawodnikéw) nalezy przekaza¢ do (Michat
Stepien — tel. 519-165-295) w dniu rozgrywania turnieju na 30 minut przed rozpoczeciem meczu
danej druzyny.

Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu i przepisow gry.
W dniu 30 maja 2014r o godzinie 20:00 w pubie Azyl (dawna Sycylia) ul. Przypkowskiego 41A/2 w
Jedrzejowie odbedzie si¢ zebranie kapitanéw druzyn oraz losowanie.

VI. System rozgrywek
System rozgrywek przedstawia zalacznik nr 3.
Obowigzywac beda przepisy gry futsal z uwzglednieniem regut zawartych w zalaczniku nr 4.

VII. Postanowienia koncowe

1.

2

Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepisow gry grozi kara dyskwalifikacji z turnieju lub walkower.
Kare orzeka organizator.

Organizator zapewnia pierwszg pomoc przy urazach powstatych w czasie gry (opieka medyczna),
natomiast nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za stan zdrowia uczestnikow 1 udzial w
rozgrywkach osob chorych.

Zawodnicy nie mogg gra¢ w okularach, tancuszkach, obraczkach itp. w przypadku takich zdarzen
uczestniczg w meczach na wlasng odpowiedzialno§¢. W przypadku jakiegokolwiek nieszczesliwego
wypadku, ktory spowodowat utrate zdrowia wlasnego oraz u oséb drugich odpowiedzialno$¢ prawna
spada na w/w osoby.

Zawodnicy bioracy udzial w zawodach powinni posiada¢ ze soba dokument potwierdzajacy ich
tozsamos¢.

Za wszystkie sprawy formalne dotyczace druzyny — wymienione w powyzszych punktach i
podpunktach regulaminu - odpowiedzialny jest kapitan/kierownik druzyny.

Na wniosek druzyny przeciwnej s¢dzia, przed lub w przerwie meczu, ma obowigzek sprawdzenia
tozsamos$ci o0sdb znajdujacych si¢ w protokole zawodow. Po zakonczeniu spotkania wszelkie
wnioski i protesty druzyn nie bedg weryfikowane. W przypadku stwierdzenia nieprawidlowosci w
zapisie, organizator ma prawo nalozenia kary okreslonej w punkcie VII patrz podpunkt 1.
Organizator zastrzega, ze w sytuacji ekstremalnej MA PRAWO do wlasnej interpretacji zaistniatego
zdarzenia, wiacznie ze zmiang regulaminu (za ,,sytuacje¢ ekstremalng” uwaza si¢ sytuacje sporna,
ktorej regulamin nie uwzglednit).

Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnoéci za rzeczy pozostawione i zgubione w trakcie trwania
turnieju.

VIII. Nagrody i wyro6znienia:
Najlepsze druzyny z miejsc I-11I otrzymaja pamigtkowe puchary.
Przewidziane sg takze wyrdznienia dla:

najlepszego bramkarza (najwicksza ilo§¢ meczy z czystym kontem),
najskuteczniejszego strzelca (najwigksza ilos¢ strzelonych bramek),
najlepszego zawodnika (wybierany przez organizatorow turnieju).



Zatgcznik Nr 1

do Regulaminu Turnieju +35

o Puchar Burmistrza Miasta Jedrzejowa

z okazji obchodéw Dni Jedrzejowa' 2014

TURNIEJ +35

ZGLOSZENIE DRUZYNY
1 czerwca 2014 roku

Nazwa druzyny: .

Swiadomie o$wiadczam iz biore udzial w turnieju na wiasng odpowiedzialno$é. Oswiadczam
roOwniez ze nie jestem osobg chorg oraz ze stan mojego zdrowia zezwala na udziat w Turnieju +35
o Puchar Burmistrza Miasta i Gminy Jedrzejow z okazji obchodéw Dni Jedrzejowa' 2014. Ponadto
rozumiem wszelkie zagrozenia na jakie moge by¢ narazony podczas takiego turnieju.
Podpis
zawodnika

L.p. Nazwisko i imi¢ zawodnika PESEL
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Osoba odpowiedzialna za druzyne (kierownik druzyny):
Imie i Nazwisko:

Telefon GSM:

E-mail:

Wyzej podpisani zawodnicy o$§wiadczaja, ze zapoznali si¢ z Regulaminem Turnieju +35 o Puchar
Burmistrza Miasta Jedrzejowa z okazji obchodow Dni Jedrzejowa' 2014 1 zobowigzuja si¢ do
przestrzegania postanowien w nim zawartych.

Jedrzejow dnia:

(data) (podpis kierownika druzyny)

Potwierdzenie listy zgloszeniowej przez organizatorow.

( data potwierdzenia, pieczatka i podpis osoby upowaznione;j)



Zatgcznik Nr 2

do Regulaminu Turnieju +35
o Puchar Burmistrza Miasta Jedrzejowa
z okazji obchodow Dni Jedrzejowa' 2014

(telefon kontaktowy)

OSWIADCZENIE O STANIE ZDROWIA

Jako osoba petnoletnia, §$wiadomie oswiadczam iz bior¢ udziat w turnieju na wtasng
odpowiedzialnos¢. Oswiadczam rdéwniez ze nie jestem osobg chorg oraz ze stan
mojego zdrowia zezwala na udzial w Turnieju +35 o Puchar Burmistrza Miasta 1
Gminy Jedrzejéw z okazji obchodéw Dni Jedrzejowa' 2014. Ponadto rozumiem
wszelkie zagrozenia na jakie moge by¢ narazony podczas takiego turnieju.

JedrzejOw dnia: ..o e
(podpis zawodnika)



Zatgcznik Nr 3

do Regulaminu Turnieju +35

o Puchar Burmistrza Miasta Jedrzejowa
z okazji obchodow Dni Jedrzejowa' 2014

SCHEMAT ROZGRYWEK

Mecze rozgrywane systemem kazdy z kazdym w jednej grupie rozgrywkowe;.

GRUPA 1

1. REYMONTA

. EKO-DOM

3. X-PLOSION

4. UM JEDRZEJOW
5. SIMSET.NET

Terminarz rozgrywek:
Niedziela — 1 czerwca 2014 roku
10— 10% Rozpoczecie turnieju

Rozgrywki grupowe

1 kolejka

102 — 102 X-PLOSION — UM JEDRZEJOW
102 - 10*® EKO-DOM - SIMSET.NET

2 kolejka )
10* - 11% REYMONTA — UM JEDRZEJOW
112 - 11* EKO-DOM - X-PLOSION

3 kolejka
11% — 12% REYMONTA - SIMSET.NET
12% — 12 EKO-DOM - UM JEDRZEJOW

4 kolejka
1222 — 12> REYMONTA — X-PLOSION
12% — 132 UM JEDRZEJOW — SIMSET.NET

5 kolejka

132 - 13* REYMONTA — EKO-DOM
13% — 14%2 X-PLOSION — SIMSET.NET

14 Wreczenie nagrod
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Zatgcznik Nr 4

do Regulaminu Turnieju +35

o Puchar Burmistrza Miasta Jedrzejowa
z okazji obchodow Dni Jedrzejowa' 2014

REGULY ROZGRYWEK

. Kazda z druzyn powinna posiada¢ JEDNOLITE stroje sportowe (koszulki, spodenki i getry) oraz obuwie

sportowe odpowiednie do podtoza (w przypadku ztej pogody mozliwe jest rozgrywanie turnieju w hali).
Dhugo$¢ trwania spotkan ustalona zostaje na 2 x 10 minut.
W fazie grupowej obowiazuje punktacja: wygrana — 3 pkt, remis — 1 pkt, przegrana — 0 pkt.
O kolejnosci zespotow decyduje:
a) liczba zdobytych punktow
b) w przypadku uzyskania réwnej ilo$ci punktow przez dwie i wiecej druzyn, o zajetym miejscu kolejno
decyduje:
« liczba zdobytych punktow w spotkaniach miedzy tymi druzynami
«  przy réwnej ilosci punktéw zdobytych w spotkaniach migdzy tymi druzynami korzystniejsza
ro6znica bramek a nastgpnie ilo$¢ zdobytych bramek w spotkaniach mi¢dzy tymi druzynami
c) korzystniejsza roznica bramek w catych rozgrywkach
d) wigksza ilos$¢ strzelonych bramek w catych rozgrywkach.
Jezeli stosujac zasady z pkt. powyzej nie mozna ustali¢ kolejnosci na pierwszych miejscach tabeli na
koniec rozgrywek grupowych, zarzadza si¢ konkurs rzutow karnych pomiedzy zainteresowanymi
druzynami.
W przypadku remisu podczas gry ,,systemem pucharowym” nie ma dogrywki tylko od razu rzuty karne
(po 3 jezeli brak rozstrzygnigcia to ,,az do skutku”).
W meczu bierze udziat 4 zawodnikéw + 1 bramkarz.
Ilo$¢ zmian podczas spotkania jest nieograniczona i odbywaja si¢ one systemem hokejowym z
zachowaniem zasady iz w pierwszej kolejnosci zawodnik musi opusci¢ plac gry aby w jego miejsce
wszedt zmiennik.
Bramkarz moze zmieni¢ si¢ miejscami z zawodnikiem z pola gry oraz z zawodnikiem lub z bramkarzem
z tawki rezerwowych, po wczesniejszym powiadomieniu o tym sedziego.
Jezeli w wyniku wykluczen zawodnikow druzyna liczy mniej niz 3 zawodnikdéw gra zostaje zakonczona
1 zostaje przyznany walkower przeciwko tej druzynie.
Wszystkie wznowienia gry wykonuje si¢ noga, przy czym pitka misi sta¢ nieruchomo. Gra zostaje
wznowiona jezeli wszyscy zawodnicy druzyny przeciwnej znajduja si¢ w odleglosci Sm od pitki zanim
bedzie w grze. Bramkarz z autu bramkowego, zawsze dokonuje wznowienia reka na cale boisko. Jezeli
wykonanie rzutu wolnego lub rzutu z autu trwa dtuzej niz 4 sekundy rzut otrzymuje druzyna przeciwna.
Pole karne obejmuje pole sze$ciu metréw boiska do pitki reczne;j.
Kara napomnienia (czerwona kartka) wigze si¢ z opuszczeniem boiska przez zawodnika do konca meczu
oraz jego nieobecno$cia w kolejnych meczach swojej druzyny w zalezno$ci od stopnia przewinienia.
Druzyna uzupetia sktad w miejsce zawodnika ukaranego czerwong kartka zawodnikiem z tawki
rezerwowych dopiero po 2 minutach od napomnienia Iub po utracie bramki.
Kara napomnienia (z6lta kartka) nie wiaze si¢ z kara czasowego opuszczenia placu gry. Gdy zawodnik
otrzyma 3 lub 5 z6ttg kartke pauzuje w kolejnym meczu swojej druzyny.
Wszystkie przewinienia sg zliczane a gdy druzyna popekni 3 przewinienia w jednej polowie spotkania
kazde nastgpne karane jest tzw: ,,przedtuzonym rzutem karnym”.
Gra wslizgiem jest niedozwolona. Interpretacja: zawodnik atakuje wslizgiem pitke bedaca w posiadaniu
przeciwnika (wslizg odbierajacy) oprocz bramkarza we wlasnym polu karnym pod warunkiem, ze nie
gra w sposob nierozwazny, lekkomys$lny i przy uzyciu nadmiernej sity. Ostateczng decyzje dotyczaca
nieprawidtowego odbioru pitki (ataku wslizgiem) podejmuje sedzia prowadzacy zawody.
Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej z miejsca przewinienia, a jezeli nastgpito ono
w obrebie pola karnego to rzut wolny posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej miejsca
przewinienia, jezeli bramkarz popetnia jedno z przewinien:
a) po uwolnieniu pitki ze swego posiadania otrzymuje jg z powrotem od wspdlpartnera na wlasnej
polowie, jezeli wezedniej nie zostata zagrana lub dotknieta przez przeciwnika,
b) dotyka lub zagrywa pitke rekami po rozmyslnym kopnigciu jej do niego przez wspotpartnera,
c) dotyka lub zagrywa pitke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu wykonanego przez
wspolpartnera
d) dotyka lub prowadzi pitke rekami lub noga, na swojej potowie boiska, dtuzej niz 4 sekundy
W przypadku wybitnie nie sportowego zachowania zawodnik moze by¢ wykluczony z turnieju.
Decyzje podczas zawodow podejmuje sedzia i sg one ostateczne.
W pozostatych przypadkach obowiazuja przepisy JLF.
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